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一、考试目的与要求

可视化程序设计基础是服装设计与工程设计的工具，利用计算机软件技术为设计人员提供了良好的设计平台和编程工具。
要求学生系统掌握程序设计方法及可视化技术，养成良好的编程习惯。精通一种可视化平台及其软件开发技术，能按服装设计与工程设计要求进行具体的软件编码和设计。要求考生学会可视化程序设计工具的使用，掌握面向对象的程序设计方法、事件驱动的编程方式，能够设计、编制、调试实用的可视化程序。
二、考试内容
第一章   VB基本知识

1.VB的特点
（1）面向对象的程序设计方法

（2）程序界面的可视化设计

（3）事件驱动的程序设计机制

2.VB的集成开发环境
了解Visual Basic的启动与退出，环境界面

3.VB中对象的概念及对象的属性、事件和方法
VB中的基本概念：对象、对象的属性、对象的事件及其事件过程、对象的方法、工程。
复习重点：
· 理解VB程序的基本特点，VB与其他可视化程序的区别；
· 掌握和了解VB的开发环境；
· 理解对象的概念，知道对象的三要素，了解事件驱动的程序设计思想和面向对象的程序设计方法。
第二章  基本控件的可视化设计
1.标签、命令按钮、文本框

标签控件的属性、方法和事件；命令按钮控件的属性、方法和事件；文本框控件的属性、方法和事件。
2.复选框、单选框、框架

复选框、单选框、框架的主要属性、使用方法、所响应的事件，可视化的设计工具设计程序界面。









3.组合框、列表框、滚动条
组合框、列表框、滚动条主要属性及方法的运用。
复习重点：
· 一些常用的基本控件相关的属性、方法和事件。标签、命令按钮、文本框的主要属性及使用方法，掌握用可视化的设计工具设计程序界面；
· 复选框、单选框、框架的主要属性、使用方法及所响应的事件；
· 组合框、列表框、滚动条主要属性及方法的运用。
第三章   程序设计基础
1． 基本语法














(1)基本数据类型
数据类型：数值型数据、字符串型数据、布尔型数据、对象型数据以及变体类型。
(2)常量与变量
两种形式的常量，即直接常量和符号常量；变量的命名规则、变量定义时应注意的几点。
(3)运算符与表达式
VB的四种运算符：算术运算符、连接运算符、关系运算符和逻辑运算符。一个表达式中可能含有多种运算，计算机按优先级先后顺序对表达式求值。
复习重点：
· Visual Basic的数据类型； 
· Visual Basic的变量、表达式；
· Visual Basic的运算符的优先级。
 2.程序的三种基本结构
(1)顺序结构

(2)选择结构
(3)循环结构

复习重点：
· Visual Basic的三种基本结构，理解结构化程序设计。
3.基本语句













（1）赋值语句 
赋值语句的语句格式、语句功能、在使用赋值语句时应注意的几点。
（2）辅助语句（注释、暂停、结束）
辅助语句的语句格式、语句功能。
(3)分支语句
 单分支结构条件语句、双分支结构条件语句、块结构条件语句以及分支选择语句。
(4)循环语句
两种循环语句，即Do…Loop语句和For…Next语句，以及循环的嵌套。

复习重点：
· 赋值语句和辅助语句的语句格式、语句功能； 

· 单分支、双分支和多分支条件语句的语句格式、语句功能以及使用方法；
· 两种循环语句的语句格式、语句功能以及使用方法，学会使用循环的嵌套；
· 根据要求，使用这些基本语句进行程序的编写。
4.数组














（1）静态数组
静态数组的定义及使用方法。
（2）动态数组
动态数组的创建、定义及使用方法。
（3）控件数组
动态数组的创建、定义及使用方法。
复习重点：
· 数组的维数和下标的上界、下界的概念；
· 常规数组的声明方法；
· 使用循环语句对数组进行操作；

· 动态数据与自定义数据类型的声明方法。
5.过程














（1）Function过程
Function过程的定义以及调用。

（2）Sub过程
Sub过程的定义以及调用。

复习重点：
· 理解通用过程的概念； 

· Sub 过程和 Function 过程（函数）的使用方法；
· 调用 Sub 过程和 Function 过程的方法；

· 形式参数和实际参数的概念以及参数的传递方式；

· 熟练编制通用过程。

6.内部函数

第四章  程序界面的可视化设计
1.菜单设计














2.工具栏设计













3.窗体的方法与属性











4.定时器













5.通用对话框













6.高级事件与方法（鼠标、键盘的响应）
复习重点：
· 菜单与菜单栏的设计； 

· 弹出式菜单与工具栏的设计；
· 键盘与鼠标事件过程；

· 定时器的设计和使用方法；

· 事件的触发机制。

                 第五章    图形处理







1.坐标系统













2.色彩描述














3.图形与图像控件（Shape,Line,PictureBox,Image）



4.图形方法（Pset,Point ,Line,Circle）
复习重点：
· 图片框控件和图像控件的区别及其二者的使用方法； 

· 图形控件的使用方法；
· 坐标系统和图形方法。
           第六章    文件处理









1.文件的概念













2.顺序文件的建立和存取









3.随机文件的建立和存取

复习重点：
· 掌握顺序文件的打开、关闭与读写方法； 

· 随机文件的打开、关闭与读写方法；
· 二进制文件的访问。

三、考试题型
1．选择题

2．填空题

3．程序填空

4．读程序写结果

5．编程题
PAGE  
1

